2.3. KOrper

2.3.1. Quader Parallelprojektion eines Quaders

) . - . . . . / /
Korper sind dreidimensionale Gebilde im Raum. Die /| /|
einfachsten Kdrper sind Wirfel und Quader.
Ein Quader ist ein Korper, der vonRechtecken P
begrenzt wird. EinWirfel wird von Quadraten R S /
begrenzt. cE4cm

a=3c¢n

Fur die Darstellung von raumlichen Koérpern in der Zentralprojektion eines Quaders
Zeichenebene verwendet man haufig die
Parallelprojektion :

1. Alle Streckenparallel zur Zeichenebene werden in
wahrer Grol3e gezeichnet.

2. Alle Streckensenkrecht zur Zeichenebene werden
um 45° geneigt und halb so lang wie in
Wirklichkeit gezeichnet.

3. Sichtbare Strecken werden durchgezogen
unsichtbare Strecken werdegestrichelt

............ 7 Fluchtounk

Netz eines Quadefs

. c=4cm
In der darstellenden Geometrieverwendet man auch

die Zentralprojektion , bei der alle Strecken senkrecht
zur Zeichenebene auf ein&tuchtpunkt amHorizont
zulaufen.

b=2cm

Klappt man die Begrenzungsflachen auseinander, so a=g¢en

erhéalt man dabletz oder dieAbwicklung des Korpers.

Ubungen: Aufgaben zu Kérpern Nr. 1

2.3.2. Prismen

Ein senkrechtesPrisma ist ein Kdrper, desse@rund-
und Dachflache aus zweigleichen Vieleckenbesteht.
Die Mantelflache wird durchRechteckegebildet.

Parallelprojektionen senkrechter Prismen

Fur die Parallelprojektion zeichnet man zunachst di
Grundflache in ein liegendes Rechteckein und
verschiebtsie dann senkrecht nach oben:

Netze senkrechter Prisn
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Ubungen: Aufgaben zu Kérpern Nr. 2




2.3.3. Pyramiden Parallelprojektionen gerader Pyramiden

Eine Pyramide ist ein Korper, desse@rundflache aus
einemVieleck und desseMantelflache ausDreiecken
gebildet wird.

Fur die Parallelprojektion zeichnet man zunachst di
Grundflache in ein liegendes Rechteck ein.

Anschlie@end zeichnet man di¢déhe auf den
Schnittpunkt der  Seitenhalbierenden  (dreiecki
Grundflache) bzw. Diagonalen (vier-, funf-, sectksge |77 771>
Grundflache) und verbindet die Spitze mit den Eck n

der Grundflache. i

Netze gerader Pyramid

Ubungen: Aufgaben zu Kérpern Nr. 3
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2.3.4. Runde Korper

Entsprechende Korper mit runden Querschnitten sind
Zylinder (Prisma mit kreisformiger Grundflache),
Eﬁgg: (Pyramide mit kreisformiger Grundflache) und Parallelprojektion runder Kor

Ubungen: Aufgaben zu Korpern Nr. 4

2.3.5. Volumeneinheiten

Rauminhalte werden in Wirfeln gemessen, wobei ein
Wirfel mit der Kantenlédnge 1 m die Einheit Kubikeret
(von lat kubus = Wiirfel) = 1 frerhélt. Verzehnfacht
man die Kantenldange, so vertausendfacht sich der
Rauminhalt.

Zylinder Kegel Kreis

Kantenlange Volumeneinheit
1 mm 1 mm (Kubikmillimeter) = 1pl (Mikroliter)
10 ( 1000(

[

lcm 1 cm (Kubikzentimeter) = 1 ml (Milliliter) } o

-10 ( 1000(

1dm 1 dm (Kubikdezimeter) = 1 | (Liter)
10 ( 1000( e

1m 1 mi (Kubikmeter) /,l ,,I /l ,|/l/| L] 1
Beispiele: e ¢
4 nt = 4000 dri = 4000 |, 3 cii= 3 ml = 3000 mrh (T S
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Ubungen: Aufgaben zu Kérpern Nr. 5 und 6

2.3.6. Volumen eines Quaders

Aufgaben zu Korpern Aufgabe 7
Satz Volumen eines Quaders
Ein Quader mit den Seitenlangen a, b, und ¢ hat den
Rauminhalt V = &-c.

In Worten:Volumen = Lange mal Breite mal Héhe

b=2cm
Beweis: 4 =5
Der Quader lasst sich mit ¢ Schichten von jeweils a a=3cn

Wiurfeln der Seitenlange 1 mit dem Rauminhalt 1
ausfillen. Die insgesamtbec Wiirfel haben dann den
Rauminhalt V = d&-c

Rauminhalt V = B-2 cnt = 12 cni

Ubungen: Aufgaben zu Kérpern Aufgaben 8 - 10



