3.2. Prifungsaufgaben zum Ziehen ohne Zurlcklegen

Aufgabe 1: Ziehen mit und ohne Zurticklegen (5)

Aus einer Urne mit 9 roten und 6 weiRen Kugeln weardrei Kugeln gezogen. Berechne die Wahrschekdith
dafur, dass mindestens zwei rote Kugeln dabei wavenn

a) mit

b) ohne Zuriicklegen

gezogen wurde.

Losung
a) P(mindestens zweirote) = P(rrr) + P(wrr) + P(rovilP(rrw)
-299,699,969,99¢6
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~ 64,8 %
b) P(mindestens zweirote) = P(rrr) + P(wrr) + P(ravip(rrw)

_987+698 968 9 8 6
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~ 65,9 %

Aufgabe 2: Ziehen mit und ohne Zuriicklegen (5)

Aus einer Urne mit 6 roten und 9 weiRen Kugeln wardrei Kugeln gezogen. Berechne die Wahrschekdith
dafir, dass mindestens zwei rote Kugeln dabei wavenn

a) mit

b) ohne Zuriicklegen

gezogen wurde.

Losung

a) P(mindestens zweirote) = P(rrr) + P(wrr) + P(rwip(rrw)
666,966,696,66279
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~ 352 %
b) P(mindestens zwei rote) = P(rrr) + P(wrr) + P(reip(rrw)

_654 965 695 6 5 9
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Aufgabe 3: Ziehen ohne Zuriicklegen (2)
Aus den Zahlen 1 bis 100 werden zwei verschiedemlen zufallig ausgewahlt. Mit welcher
Wabhrscheinlichkeit ist ihre Summe eine gerade Zahl?

LOsung:

P(Summe gerade) = P(g,9) + P(u, 20 49 + S0 49_49 ~ 49,5 %
00 99 100 99 99

Aufgabe 4: Ziehen ohne Zuriicklegen (2)
Aus den Zahlen 1 bis 100 werden zwei verschiedemlen zufallig ausgewahlt. Mit welcher
Wahrscheinlichkeit ist ihre Summe eine ungeraddZah



LOsung:

50 50 50 50 50
P(Summe ungerade) = P(g,u) + PU,g=-— + — — = — =515 %
( gerade) = P(g.u) + P(UG) 5559 * 100 99 ~ 99 °

Aufgabe 5: Ziehen ohne Zurtcklegen (2)
In einer Urne befinden sich 5 weil3e und 6 rote Kug&s werden 3 Kugeln ohne Zuriicklegen gezogen.
Berechne die Wahrscheinlichkeit dafiir, dass ak idugeln weil3 sind.

LOsung:

P(W,W,W) - .__.= =6 % (2)

Aufgabe 6: Ziehen ohne Zurlicklegen und Spielabbrucii3)

Zwei Spieler A und B spielen folgendes Spiel: Ausee Urne mit funf schwarzen und einer weil3en Kugel
ziehen sie abwechselnd ohne Zuriicklegen eine Kiel. zuerst die weil3e Kugel zieht, hat gewonnert. Mi
welcher Wahrscheinlichkeit gewinnt A, wenn er bed¢m

LOsung:

P(A gewinnt) = P(w) + P(s,s,w) + P(s,s,s,s,w-%:+ 541 + 54321, 50 % 3)
654 65432

Aufgabe 7: Ziehen ohne Zurlicklegen (3)

Ein Elektrohdndler kauft regelmafig preiswerte Resttinde von Gluhbirnen, wobei die Ausschussquige &
% nicht Gberschreiten soll. Um dies zu Uberpruérnimmt der Handler jeder Lieferung von 100 Gliihein 2
Stick und testet diese. Er behalt die Lieferung damn, wenn diese beiden Glihbirnen einwandfred,sin
andernfalls lasst er sie zuriickgehen. Berechnentasmale Risiko dafiir, dass eine dem Qualitatskuie
entsprechende Lieferung falschlicherweise zuriickesam wird.

LOsung:
. . . . . 95 94
P(mindestens eine Birne defekt) = 1 — P(beide BiineOrdnung) = 1 —m-a =9,8% 3)

Aufgabe 8: Ziehen ohne Zurlicklegen (3)

Ein Textilh&ndler kauft regelmafRig preiswerte Resténde von Stoffballen, wobei die Ausschussquioéz &
% nicht Uberschreiten soll. Um dies zu Uberpriérinimmt der Handler jeder Lieferung von 100 Stalttn 5
Stlick und untersucht sie auf Webfehler und Farbaiwagen. Er behalt die Lieferung nur dann, wena al
Stoffballen einwandfrei sind, andernfalls lasstsir zurlickgehen. Berechne das maximale Risiko ddfss
eine dem Qualitatskriterium entsprechende Liefefédtaghlicherweise zuriickgewiesen wird.

LOsung:

P(mindestens ein Stoffballen fehlerhaft) = 1 — IB(&lin Ordnung) = 1 W92 91 90 89 Bt 34,7 % (3)
100 99 98 97 9¢

Aufgabe 9: Ziehen mit und ohne Zurtucklegen (4)

In einer Urne befinden sich zehn Kugeln mit den kham 1 - 10. Mit welcher Wahrscheinlichkeit erhkin
a) stets die gleiche Nummer, wenn man 3 mél Zurticklegen zieht (1)

b) nie die gleiche Nummer, wenn man 3 mmal Zurlicklegen zieht (1)

c) die drei hochsten Nummern, wenn man 3 atale Zuriicklegen zieht (1)

d) drei Nummer lber 5, wenn man 3 mahe Zurlicklegen zieht (1)

LOsung:
a) P(stets die gleiche Nummer) =: S 1% Q)
10 10 10
b) P(nie die gleiche Nummer) 1098, 72 % (1)
10 10 10
. . 321
c) P(die drei héchsten Nummern)-=-—-= =0,83 % (1)
10 9 8
. y 5 43
d) P(drei Nummern Uber5) =—-—— =8,3% (1)
10 9 8



Aufgabe 10: Ziehen ohne Zurlcklegen (7)

Ein Kartenspiel besteht aus 5 weil3en und 7 schwafageten.

a) Es werden 4 Kartemhne Zuriicklegen gezogen. Berechne die Wahrscheinlithkdir die Ereignisse
A: Alle Karten sind weil3 (1)
B: Genau zwei Karten sind weil3 (2)

b) Alle Karten werden nacheinandehne Zurticklegen gezogen. Mit welcher Wahrscheinlichkeehélt man
zuerst alle Karten der einen Farbe und dann alteealer anderen Farbe? (2)

c) Es werden 5 Karten mit einem Griff gezogen. Mit atelr Wahrscheinlichkeit sind genau 3 Karten
schwarz? (2)

Losung
a) PA)=— > 432, 1,0 % und P(B) -i-i-l-—G =42,4 % 3)
12 11 10 9 12 11 10 9
b) P(erst alle weil3 oder erst alle schwarz)-—Zi-—s-—z-—l-J-—Q—s—4—$—2— 0,25 % (2)
121110 9876 5432
c) P(3von 5 sind schwarz) -l-ﬁ-—S-—s-—‘l—MZ‘V (2)
3/12 11 10 9 &8




